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Erwachsene Leserinnen und Leser

Vor dem Reden Reden Sie mit Ihrem Kind, bevor es sprechen oder auch nur die Worte verstehen
kann. Zeigen Sie auf das, was Sie sehen, benennen und beschreiben Sie es, wie zum Beispiel
Formen, Farben, Vergleiche, und Mengen. Wéahrend Ihr Kind beginnt, Worte zu verstehen, stellen Sie
Fragen und lassen Sie Ihr Kind auf Dinge zeigen. Zum Beispiel, "Wo ist der Ball?". Falls Ihr Kind die
betreffenden Dinge nicht finden kann, zeigen Sie anstelle Ihres Kindes darauf.

Frihes Reden Wahrend lhr Kind beginnt, Worte zu verstehen und zu sagen, ergédnzen Sie mit
einfachen Fragen. Helfen Sie freizligig mit Antworten, wie es bendtigt wird. Wenn Sie auf etwas
zeigen und fragen: "Ist das rot?" und das Kind es nicht weif3, dann stellen sie die Antwort bereit.
Wenn Sie sagen: "Zahle die Blécke.", und lhr Kind weif3 nicht wie, zeigen Sie darauf und z&hlen Sie
die Blécke mit Inrem Kind: "Eins, zwei, drei."

Math Themen und Worter Diese Geschichte enthalt Zahlen bis 16, Umrisse, und Farben.
Ubungsworte: Zahlen in 2ern oder 4ern, mehr, weniger, einer mehr, Farbnamen, Kreis, Mitte, und
konzentrisch.

Lesen Sie, Sprechen Sie, und viel Spass! Die bereitgestellten Fragen und Kommentare sind erst
der Anfang.

Fir die erste Stufe, lesen Sie die roten Fragen und Kommentare
Far die zweite Stufe, lesen Sie die blauen Fragen und Kommentare
Far die dritte Stufe, lesen Sie die griinen Fragen und Kommentare

Folgen Sie anschlieBend den Interessen lhres Kindes und gestalten Sie ihre Unterhaltung auf eine
lustige Art und Weise



Mod, die Krote, war
es satt, im Wasser
zu leben.

1. Warum, denkst du, hatte
Mod das Wasser satt?

2. Mod hat vier "Finger" an
jedem Bein. Wer hat mehr
Finger — Du oder Mod? Wie
viele mehr?

3. Mit vier Fingern an jedem
Bein, wie viele hat Mod
insgesamt? Du kannst sie
zahlen in 1ern, 2ern, oder
4ern. Ist es zu hoch zum
Zusammenzahlen fir dich?



"Sei vorsichtig",
sagte die
Schildkrote.
"Deine Haut wird
austrocknen."

1. Warum sorgen sich
Schildkréten nicht darum, dass
ihre Haut austrocknet?

2. Denkst du, eine grol3e
Schildkréte kénnte auf so
einen schmalen Baumstamm
klettern?

3. Denkst du, Kroten
und Schildkréten reden
miteinander?



Aber Mod war
neugierig. Sie
hlpfte weg.

1. Mod sieht sehr begeistert
daflr aus, auf ein Abenteuer
zu gehen!

2. Hast du jemals etwas getan,
obwohl man dir gesagt hat,

es ware eine schlechte Idee?
Warst du froh dartber, es
getan zu haben?

3. Denkst du, Mod war jemals
schon drauB3en auf dem Fluss
gewesen? Gibt es Orte, die du
erkunden méchtest?



Sie schaute rund
umher.

1. Zahle die Baume im
Hintergrund hinter Mod.

2. Ist es einfacher flir dich,
die Baume einer nach dem
anderen zu zahlen oder sie in
2ern zu zahlen?

3. Bemerke die Farbténe.
Mods Farben reichen von
hellgelb bis dunkelbraun. Das
Gras reicht von sehr hellem
Gelb zu den gelben Griintdnen
der Baumkronen bis zu den
dunkleren Ténen direkt neben
dem Baumkronendach.



Sie traf ein violettes
Chameleon neben
einer Wasserlache.

1. Mod wirkt tberrascht, das
Chamaleon zu sehen!

2. Warum halt das Chamaleon
diesen Kafer? Isst du
manchmal Insekten?

3. Zahle die Kafer, die
umherschwirren. Wenn du
noch eins zu dem hinzuflgst,
das das Chamaleon halt,

wie viele macht das dann
insgesamt?



Das Chamaleon
begann, pink zu
werden! Mod sprang
weg.

1. Chamaleons und einige
andere Tiere kbnnen ihre
Farbe &ndern, um sich ihrer
Umgebung anzupassen

2. Denkst du, dieses
Chamaleon tarnt sich gut?

3. Denkst du, Mod wusste,
dass das Chamaéleon die
Farbe wechseln kann?
Mod sieht Gberrascht und
verangstigt aus!!



Dann sah sie eine
Hyane, die ein
Feuer machte.

1. Es ist albern zu denken,
dass Hyanen mit Fackeln
herumlaufen und Feuer legen.

2. Wenn sie es kdnnten,
warum wurden sie es wollen?

3. Hyanen werden manchmal
in Geschichten als schlechte
Charaktere beschrieben.
Denkst du, Hyanen wirden
durch all diese Schwierigkeiten
gehen und ein Feuer machen,
nur um bése zu sein?



Das Feuer
verbreitete sich
um Mod. Sie hatte
Angst.

1. Hast du jemals einen
groBen Waldbrand gesehen?
Wenn ja, wie flhltest du dich
dabei?

2. Hat sich Mod einen guten
Platz ausgesucht, um sich zu
verstecken?

3. Was, denkst du, wird ihr
geschehen — ist sie an einem
sicheren Ort?



Das Feuer brannte
auf ihrer Haut. Sie
sprang zuruck in die
Pfltze

1. Sich zu verbrennen
schmerzt sehr! Hast du

dich jemals verbrannt oder
kennst du jemanden, der sich
verbrannt hat?

2. Warum bedeckte Mod ihre
Augen?

3. Etwas kuhles auf die
Wunde zu legen ist oft eine
sehr gute Idee, um weitere
Verbrennungen in der Wunde
Zu stoppen.



Aber ihre Haut
war schon voller
Brandblasen.

1. Als Mod planschte, welche
Form hatten die Wellen im
Wasser, wo Mod hineinging?

2. Hast du jemals die Wellen,
die ein Stein macht, wenn

er in ruhiges Wasser fallt,
gesehen?

3. Diese Wellen sind Kreise,
die einen gemeinsamen
Mittelpunkt haben.

Solche Kreise nennt man
konzentrisch.



Mod fand ein
Zuhause unter
einem Stein. lhre
neue Haut war
trocken und rau.

1. Auch wenn die Dinge nicht
so gut liefen, hatte sie ein
paar interessante Erlebnisse.
Meinst du, Mod bereut ihr
Abenteuer?

2. Denkst du, Kroten haben
Hauser mit Tlren, Fenstern
und Tischen?

3. Es sieht aus, als hatte Mod
jetzt drei Finger. Ist das mehr
oder weniger, als sie zuvor
hatte?



Nun haben nur
Frosche zarte Haut
und nur sie leben
in der Nahe des
Wassers.

1. Wusstest du, dass es
Unterschiede gibt zwischen
Froschen und Kroten?

2. Hast du jemals eine Krote
oder einen Frosch gesehen?
Konntest du erkennen, was es
war?

3. Bist du jemals zu einem
Teich, Fluss oder See
gegangen, um das Leben im
Wasser zu erkunden?
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